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1. PRESENTATIONS

ANDREE-CAROLINE

BOUCHER

CONSEILLERE
PEDAGOGIQUE, CHARGEE
DE COURS, AUTEURE DU
MATERIEL DIDACTIQUE,
DOCTORANTE EN ETUDES
ET PRATIQUES DES ARTS.
MEMBRE DU GROUPE DE
RECHERCHE EN LITTERATIE
MEDIATIQUE MULTIMODALE
TIC, LUDIFICATION, REALITE
VIRTUELLE, DIDACTIQUE,
DIMENSION CULTURELLE,
CREATION ET CREATIVITE...
ANDREE-
CAROLINE.BOUCHER®@RE
CITARTS.CA
@ANDREECAROLINE

CAROLINE LABBE

ENSEIGNANTE-RESSOURCE
A LECOLE PRIMAIRE
COEUR-SOLEIL,
COMMISSION SCOLAIRE DE
LAVAL.

Son mandat est
d’accompagner les éléves et
les enseignants au niveau
pédagogique et d’y intégrer
le plus souvent les TIC:
animations, soutien, sous-
groupes, mise en oeuvre de
projets et harmonisation des
pratiques.

CLABBE@CSLAVAL.QC.CA
@MmecClabbe

MAUDE

LAMOUREUX

CONSEILLERE
PEDAGOGIQUE RECIT'POUR
LA FEDERATION DES
ETABLISSEMENTS
D’ENSEIGNEMENT PRIVES
DU QUEBEC ET GOOGLE
GEO GE3 TEACHER. “QUE
LELEVE ET LINTENTION
PEDAGOGIQUE SOIENT AU
COEUR DE NOS ACTIONS.”

LAMOUREUXM@FEEP.QC.C
A

_@maulamm

FRANCE LEGAULT

CONSEILLERE
PEDAGOGIQUE POUR LA
FEDERATION DES
ETABLISSEMENTS
D’ENSEIGNEMENT PRIVES
DU QUEBEC.
TECHNOPEDAGOGUE,

SON MANDAT EST
D’ACCOMPAGNER LES
ECOLES DANS LE CADRE
D’UNE INTEGRATION
JUDICIEUSE ET AVERTIE DU
NUMERIQUE EN CLASSE, ET
CE, TOUT AU LONG DU
PARCOURS SCOLAIRE DES
ELEVES:

. , , LEGAULTF@FEEP.QC.CA
MERCI A JULIE VEZINA, ADRIANA-AIDA LEANA ET MARYSE BRISSON, ECOLE COEUR-SOLEIL DE LA COMMISSI| SOTVREFEENL ™
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MENU DU JOUR

PRESENTATION THEORIQUE

1.

B W N

TERMES ET CONCEPTS

EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER
EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR CREER
EXPERIMENTATION 1 EN RV : APPRECIER
OEUVRES D’ART PUBLIC

EXPERIMENTATION 2 EN RV+RA : APPRECIER
PELLAN

APPRECIATION AVENTURE PELLAN - MISSION
#1

ATELIER PRATIQUE
7. PROPOSITION DE CREATION
8. DEFI 1 : RV

9.

APPRECIATION AVENTURE PELLAN - MISSION
#2 + #5

10. DEFI 2 : RA

11. RETROACTION
12. SUIVI

S'INITIER
COMPRENDRE
EXPERIMENTER

S’AMUSER
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POUR TOUTE LA DOCUMENTATION : POUR OBTENIR CE DIAPORAMA :
HTTPS://MONURL.CA/88BDD HTTPS://MONURL.CA/8BAT
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1. TERMES ET CONCEPTS

LA REALITE VIRTUELLE « A VISIONNER AVEC UN CASQUE DE TYPE OCULUS

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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1. TERMES ET CONCEPTS

DES IMAGES OU VIDEO 360° OU PHOTOSPHERE OU PHOTOBULLE ¢ A VISIONNER AVEC UN
CASQUE-SUPPORT DE TELEPHONE INTELLIGENT OU UN GOOGLE CARDBOARD

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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1. TERMES ET CONCEPTS

LA REALITE AUGMENTEE ¢ A VISIONNER SUR APPAREIL MOBILE

JEAN-AUGUSTE-DOMINIQUE INGRES

Madame Maoitessier [1851]

L T T L LT e T ey

M

—

~CENTURY FRENCH

®

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER

1- DES TELEPHONES INTELLIGENTS POUR CONSULTER DU CONTENU EN REALITE VIRTUELLE OU
AUGMENTEE

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER

2- DES CASQUES POUR SOUTENIR LES TELEPHONES INTELLIGENTS POUR LA REALITE
VIRTUELLE

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER

3- DES APPLIS POUR CONSULTER DU CONTENU EN REALITE VIRTUELLE.

i o pv
Google Google
Cardboard Street View

YouTube

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER

4- DES APPAREILS PHOTOS 3600 POUR CREER DU CONTENU EN REALITE VIRTUELLE.

io—n !
GEAR
360 INSTA360 NANO KEYMISSION 360 INSTA360 AIR GIROPTICIO

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER
o [ : B

d- DES TELEPHONES INTELLIGENTS POUR CREER DU CONTENU EN

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER

4- DES APPLIS POUR CREER DU CONTENU EN RV.

T

N

v

_—

GOOGLE CARDBOARD

GOOGLE STREET VIEW CAMERA

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER

4- DES APPLICATIONS WEB POUR PUBLIER DU CONTENU 360 EN RV.

FACEBOOK TOUR CREATOR STORYSPHERES

PUBLIER SUR INTERNET EN
GEOLOCALISANT DES SONS DANS LA
PHOTOSPHERE.

EXEMPLE : HTTP://WWW.TICEMAN.FR/
LECOUTELAS/?P=4386

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC

COSPACE

HTTPS://COSPACES.I0/EDU/
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Repérer des oeuvres d’art publigues

Trouver de la documentation

Organiser une sortie culturelle

Choisir une oeuvre

Rediger une appréciation

Réaliser une photo 360

Publier la photo et I'appréciation sur Google Map en
la géolocalisant

Visiter les oeuvres avec les casques de réalité
virtuelle en classe et un télephone intelligent

. Dialoguer sur les différents points de vue

o Butei vt ou de Lkl G e
REPLRTOIRE VISULL ET REPERLS CULTURELS
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DESCRIPTION
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SOURCE : HTTP://RECITARTS.CA/TROUVER-DES-RE RCES/ARTS-PLASTIQUES/PEDA



http://recitarts.ca/Trouver-des-ressources/Arts-plastiques/Pedagogie-niveau-secondaire,130/Voir-des-SAE,190/#article_2761

4. EXPERIMENTATION 1 ® APPRECIER ®EUVRES ART PUBLIC

HTTPS://YOUTU.BE/GGZ5ZFMR3IA


https://youtu.be/GGz5ZFMr3iA

) 002/34

HTTPS://YOUTU.BE/6FOWWS5R5UYO


https://youtu.be/6F9ww5r5Uyo

'AVEC LA REALITE
‘-‘“%\.I VIRTUELLE

[ R

HTTPS://YOUTU.BE/LOCHE_T5GVU


https://youtu.be/LocHe_T5GVU

0. EXRERII\/IENTATION 2 RV+RA o
APPRECIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS

MISSION #1

REALITE VIRTUELLE

DECOUVRIR LA MAISON DE PELLAN
EN REALITE VIRTUELLE {Google Street
View + StorySpheéres : ouverture et
mise en contexte.

MISSION #2
REALITE AUGMENTEE

OBSERVER DES OEUVRES EN REALITE

AUGMENTEE (HP Reveal) : appréciation




0. EXRERII\/IENTATION 2 RV+RA o
APPRECIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS

MISSION #3

RECHERCHE
CHERCHER DES INFQOS : recherche

d'information

MISSION #4
ESQUISSE
ESQUISSER UNE OEUVRE :

appropriation d'une oeuvre




0. EXRERII\/IENTATION 2 RV+RA o
APPRECIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS

MISSION #5

REALITE AUGMENTEE

TESTER SES CONNAISSANCES AVEC
LA REALITE AUGMENTEE (MetaVerse) :
vérification des connaissances

MISSION #6

REFLEXION
REFLECHIR ET SE SOUVENIR :

metacognition




0. EXRERII\/IENTATION 2 RV+RA o
APPRECIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS

MISSION #7

CREATION
IMAGINER ET CREER :

realiser une création




0. EXRERII\/IENTATION 2 RV+RA o
APPRECIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS

GUIDI DE LENSEIGNANT 3 6o P o -
CARNET DETRACES

Aventore re>lan 4 Aventure Pellan

rojet-en-arts-43565


https://coeursoleil.cslaval.qc.ca/mmec/un-projet-en-arts/un-projet-en-arts-43565



















AMENTURES POUR APPRECIER DES OEUVRES 4

AVENTURE DE LA PIRE ESPECE

e/5aienKMR

.com/scen

https://storyspheres

AVENTURE VIGNEAULI

e/jtsN79SZ

s.com/scen

https://storysphere

JRE PELLAN

AVENTL

e/hvzVeHPp

s.com/scen

https://storysphere




6. APPRECIATION AVENTURE PELLAN -
MISSION #1
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8. PROPOSITION DE CREATION

1. FAIRE UNE EQUIPE DE 4 PERSONNES
2. CHOISIR UN ARTISTE QUE VOUS AIMERIEZ FAIRE APPRECIER A VOS ELEVES
3. DEFI 1 : CREER 2 DES «PHOTOSPHERE» SONORES EN REALITE VIRTUELLE
( GOOGLE STREET VIEW + STORY SPHERES)
4. DEFI 2 : CREER UNE INTERACTION EN REALITE AUGMENTEE (HP REVEAL OU
METAVERSE )
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.1 : CREER UNE PHOTOSPHERE

1 2 3
Cliquez sur la caméra Sélectionnez Visez le cercle et
dans Street View « Appareil photo » prenez les photos*

La Mmane J

Asencier une ~améra 360" exterae e

9 image(s) a publier
Non vieiblez avant la sublication
Imperter das pheotes a 360°

—

Apparail photo °

*L'accés a Internet n’est pas nécessaire pour la création de
photos-sphéres

Vv Sélection

_— - Py

SOURCE : HTTPS://D . LE.COM/PRESENTATION/D/1H-20CYUHPEKRWZ3JMYSZWCERCMENMNKIZIHAP4ACRRIOU/EDIT#SLIDE=ID.G21

2


https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69

8. DEFI 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHERE

e Utilisez 'onglet « Contribuer » pour ajouter des photos a 360° a des lieux gui
n‘en ‘ont pas encore sur Google Street View

23 opportunités
Leuxdans lesquals il manque des photos & 360°

SOURCE : HTTPS://D . LE.COM/PRESENTATION/D/1H-20CYUHPEFKRWZ3JMYSZWCERCMENMNKIZIHAPACRRIOU/EDIT#SLIDE=ID.G21 2



https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHERE

~

P 7 =

o Sélectionnez une fiche Maps.
Sorel-Tracy, Canada

— Recherche Street View

PLORER PROFIL PRIVEES @ CONTRIBUER

“y
- ' Y E
- .

¢ Sélectionnez une fiche Maps.

133 Sorel-Tracy, Canada

a racaV

-t

SOURCE : HTTPS://D . LE.COM/PRESENTATION/D/1H-20CYUHPEFKRWZ3JMYSZWCERCMENMNKIZIHAPACRRIOU/EDIT#SLIDE=ID.G21
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8. DEFI 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHERE

I

Les photo-sphéres partagées en
privé peuvent s'afficher a plat
dans certains produits. Pour une
vue entierement a 360°, publiez-
les dans Google Maps.

Publier

Publication en mode ;

nom Steve Moriss

Cette photo a

360° sera visible s Google Maps et

‘ Montréal, Canada ANNULER PARTAGER EN PRIVE il,Jj[ﬁtlirT(H nent dans d'autres
[ (&
-:1‘ tdugont Royal e
Montréal ©
°
@

Centre Bell ©

ANNULER PUBLIER

@ 4 Partager en privé 44 Partager en public

SOURCE : HTTPS://D . LE.COM/PRESENTATION/D/1H-20CYUHPEFKRWZ3JMYSZWCERCMENMNKIZIHAPACRRIOU/EDIT#SLIDE=ID.G21 2
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.3 : CREER UNE PHOTOSPHERE SONORE

TOUT D’ABORD, CONNECTEZ-VOUS AU SITE HTTPS://STORYSPHERES.COM/

@ Sécurisé https://storyspheres.com

—

Login to Creat:

Google

Claude Frenette
@ claudef@cadreqe.ca

Sasissez votre mot de passe

Mot de passe oublié ?



https://storyspheres.com
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.3 : CREER UNE PHOTOSPHERE SONORE

CREER UNE NOUVELLE EXPERIENCE

Create My Story Spheres Bookmarks Logout Q

A tool tor enhancing 360 im:
audio within a scene, to easi
experiences.

» CREATE YOUR STORY SPHERE @


https://storyspheres.com

8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.3 : CREER UNE PHOTOSPHERE SONORE

Detzils

IL FAUT RENSEIGNER TOUS LES CHAMPS REQUIS, »
IDENTIFIES PAR DES ASTERISQUES. T+

PUIS CLIQUER ICI
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.3 : CREER UNE PHOTOSPHERE SONORE
INSERER UNE IMAGE 360

Upload 360 image

Upload your 360 degree image.

Images must be:
LE RATIO 2:1 ET LATAILLE SONT IMPORTANTS.

NE PLACEZ PAS DES IMAGES TROP VOLUMINEUSES,

 .jpeg or .jpg format
CELA RALENTIRAIT LE CHARGEMENT DE LA PAGE.

« Aratio of 2:1

« Ideal image resolution: 4000 x 2000 px

« To replace the image, simply upload
another one. It will override the original
when saved.

% Upload 360 image*

* required field


https://storyspheres.com
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.3 : CREER UNE PHOTOSPHERE SONORE
AJOUTER DES COMMENTAIRES AUDIO

Aucun fichier cho'si | tO position the audio

within the sphere.
LES FICHIERS DOIVENT ETRE AU FORMAT MP3. @
, . % Upload audio files*
EN «BACKGROUND» LE SQN SERA JOUE EN BOUCLE DES
L'OUVERTURE DE LA SPHERE. J xrecnired foid
EN «HOT SPOT» IL FAUDRA CLIQUER SUR LA NOTE DE
MUSIQUE POUR L'ENTENDRE.
ap J seminaire.mp3 X
Y (O Background (@) HotSpot

- o


https://storyspheres.com
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.3 : CREER UNE PHOTOSPHERE SONORE
POSITIONNER LE SON DANS LA SPHERE

UTILISER LES CURSEURS POUR DEPLACER LE SON A
’ENDROIT DESIRE.

EN MODE «BACKGROUND», LE SON SERA JOUE UNIQUEMENT
LORSQUE LE VISITEUR REGARDERA DANS LE DIRECTION DU

SON.
Postion Audio Snippet
IL EST DONC POSSIBLE DE PLACER 2 SONS A 180 ET DE LES
ENTENDRE EN TOURNANT LA TETE DANS LE BONNE SIRSIERINS  (S——
DIRECTION.

Horizontal Angle

EXPERIMENTEZ! Vertical Angle

. -
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.3 : CREER UNE PHOTOSPHERE SONORE
LIENS VERS D’AUTRES SPHERES

Link t¢ Another
Sphere Link Story Spheres
Onoad
Lelect fem your b3t of exnting Oy Gpheses
SI'VOUS AVEZ D'AUTRES SPHERES DANS VOTRE COMPTE, ;::::::w..m .t
VOUS POUVEZ CREER DES LIENS VERS CELLES-CI. ¥ postianthe bk s s the Sey Jphese o taia Tenou
€3 Lish Stoey Spherss PR
LES LIENS SE POSITIONNENT DE LA MEME MANIERE QUE LES R

SONS.

PENSER A LES REPARTIR POUR QU’ILS SOIENT FACILES A
REPERER SUR L'IMAGE.

0O 0OO0ODCOOODUOCODOOD OO OQSZDo

|

BN eatonery
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.3 : CREER UNE PHOTOSPHERE SONORE
PARTAGER SON TRAVAIL

CLIQUER SUR «DONE» DANS LA LISTE DE VOS SPHERES.

CLIQUER SUR L'IMAGE DE VOTRE SPHERE PRINCIPALE POUR

L’AFFICHER ET RECUPERER 'ADRESSE DANS LE NAVIGATEUR.

Done

Se0 pour Sohary

Imoed 1 UTC Your ske.
Anmyene with ths Ik cor view &

EMACD SPMERC

f ¥ G

Got your Sphere featurad ir 2 pablc gallery
INAAING ANYWAY

0 Submrame putiie galkery ¥

13% of e alowsnce DONE
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.3 : CREER UNE PHOTOSPHERE SONORE
EDITER UNE SPHERE SAUVEGARDEE

My Story Spheres

Fiormation Feep Ty

image 360 pa

7 0
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8. DEF| 1 : CREER EN REALITE VIRTUELLE

8.4 - CREER UN CODE QR POUR APPELER LA PHOTOSPHERE

CODE QR DYNAMIQUE

Un code QR dynamique peut étre modifié. L'image du code QR demeure la méme, ma
Le méme code QR imprimé peut donc étre réutilisé dans le temps.

https://www.the-qgrcode-ge
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9. APPRECIATION AVENTURE PELLAN -
MISSION # 2 ET # 5




10. DEF| 2 : CREER EN REALITE AUGMENTEE

10.1 : CREER UNE INTERACTION AVEC HP REVEAL

ou
10.2 : CREER UNE INTERACTION AVEC METAVERSE

DEMARCHES DE

REALISATION
MISSIONS 1-2.5
Realie virtuells ot rrals ur ee

AQESAF 2018

Ay




campus RECHFRCHF LISTF DFS AUTQFORMATIQNS RECT.QC.CA "RANCAIS (FR) +

! récit

Formation pedagonumerique

} LISTE DESAUBTOFORMATIONS > e

Campus du RECIT

Mise en ceuvre du Plan d'action numérique en éducation

{Dlotte d'appareils  (Paboratoire créatif ({)obotique
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12. SUIVI

Chantiers a venir :
e poursuite des expérimentation en réalité virtuelle
e experimentation en realité augmentée en lien avec la compétence apprécier

Pour participer a une expérimentation écrire : andree-caroline.boucher@recitarts.ca

MERCI A :
Benoit Petit, Steve Morissette, Steve Quirion,

Claudie Vanasse, Marc-André Lacroix, Geneviéve Lefebvre,
Stéphanie Marcoux, Caroline Labbé, Adriana-Aida Leana, Maryse Brisson,
Julie Vézina, Josiane Mailloux et Patrick Fleury
pour leur collaboration généreuse a ce chantier.
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