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COMPRENDRE 

EXPÉRIMENTER  
S’AMUSER 

PRÉSENTATION THÉORIQUE 
1. TERMES ET CONCEPTS 
2. ÉQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER 
3. ÉQUIPEMENTS ET APPLIS POUR CRÉER 
4. EXPÉRIMENTATION 1 EN RV : APPRÉCIER 

OEUVRES D’ART PUBLIC 
5. EXPÉRIMENTATION 2 EN RV+RA : APPRÉCIER 

PELLAN 
6. APPRÉCIATION AVENTURE PELLAN - MISSION 

#1 

ATELIER PRATIQUE 
7. PROPOSITION DE CRÉATION 
8.  DÉFI 1 : RV 
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POUR OBTENIR CE DIAPORAMA :  
HTTPS://MONURL.CA/8BAT

RESSOURCES

POUR TOUTE LA DOCUMENTATION : 
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P R É S E N TAT I O N

THÉORIQUE



1. TERMES ET CONCEPTS
  
LA RÉALITÉ VIRTUELLE • À VISIONNER AVEC UN CASQUE DE TYPE OCULUS 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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1. TERMES ET CONCEPTS
  
DES IMAGES OU VIDÉO 3600 OU PHOTOSPHÈRE OU PHOTOBULLE • À VISIONNER AVEC UN 
CASQUE-SUPPORT DE TÉLÉPHONE INTELLIGENT OU UN GOOGLE CARDBOARD 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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1. TERMES ET CONCEPTS
  
LA RÉALITÉ AUGMENTÉE • À VISIONNER SUR APPAREIL MOBILE  

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER 
  
1- DES TÉLÉPHONES INTELLIGENTS POUR CONSULTER DU CONTENU EN RÉALITÉ VIRTUELLE OU 
AUGMENTÉE 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER 
  
2- DES CASQUES POUR SOUTENIR LES TÉLÉPHONES INTELLIGENTS POUR LA RÉALITÉ 
VIRTUELLE 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER 
  
3- DES APPLIS POUR CONSULTER DU CONTENU EN RÉALITÉ VIRTUELLE. 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CRÉER 
  
4- DES APPAREILS PHOTOS 3600 POUR CRÉER DU CONTENU EN RÉALITÉ VIRTUELLE. 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC

  
THETA 
V 

  
LGR 105 

  
GEAR 
360 

  
KEYMISSION 360 INSTA360 NANO 

  
INSTA360 AIR 

  
GIROPTIC IO 
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Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC

  
4- DES TÉLÉPHONES INTELLIGENTS POUR CRÉER DU CONTENU EN RA ET RV 

3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CRÉER 
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4- DES APPLIS POUR CRÉER DU CONTENU EN RV. 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC

  
GOOGLE CARDBOARD 
CAMERA 

  
GOOGLE STREET VIEW 

3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CRÉER 

http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca


  
4- DES APPLICATIONS WEB POUR PUBLIER DU CONTENU 360 EN RV. 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC

  
STORYSPHÈRES 
PUBLIER SUR INTERNET EN 
GÉOLOCALISANT DES SONS DANS LA 
PHOTOSPHÈRE.  
EXEMPLE : HTTP://WWW.TICEMAN.FR/
LECOUTELAS/?P=4386 

3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CRÉER 

  
FACEBOOK 

  
COSPACE 
HTTPS://COSPACES.IO/EDU/ 

  
TOUR CREATOR 
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 1. Repérer des oeuvres d’art publiques 
 2. Trouver de la documentation 
 3. Organiser une sortie culturelle 
 4. Choisir une oeuvre 
 5. Rédiger une appréciation 
 6. Réaliser une photo 360 
 7. Publier la photo et l’appréciation sur Google Map en 

la géolocalisant 
 8. Visiter les oeuvres avec les casques de réalité 

virtuelle en classe et un téléphone intelligent 
 9. Dialoguer sur les différents points de vue  

4. EXPÉRIMENTATION 1 • APPRÉCIER OEUVRES ART PUBLIC



4. EXPÉRIMENTATION 1 : APPRÉCIER 



4. EXPÉRIMENTATION 1 : APPRÉCIER 



SOURCE : HTTP://RECITARTS.CA/TROUVER-DES-RESSOURCES/ARTS-PLASTIQUES/PEDAGOGIE-NIVEAU-SECONDAIRE,130/VOIR-DES-SAE,190/#ARTICLE_2761

4. EXPÉRIMENTATION 1 • APPRÉCIER OEUVRES ART PUBLIC

http://recitarts.ca/Trouver-des-ressources/Arts-plastiques/Pedagogie-niveau-secondaire,130/Voir-des-SAE,190/#article_2761


4. EXPÉRIMENTATION 1 • APPRÉCIER OEUVRES ART PUBLIC

HTTPS://YOUTU.BE/GGZ5ZFMR3IA

https://youtu.be/GGz5ZFMr3iA


5. EXPÉRIMENTATION 2 RV+RA •  
APPRÉCIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS 

HTTPS://YOUTU.BE/6F9WW5R5UYO

https://youtu.be/6F9ww5r5Uyo


HTTPS://YOUTU.BE/LOCHE_T5GVU

5. EXPÉRIMENTATION 2 RV+RA •  
APPRÉCIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS 

https://youtu.be/LocHe_T5GVU


5. EXPÉRIMENTATION 2 RV+RA •  
APPRÉCIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS 



5. EXPÉRIMENTATION 2 RV+RA •  
APPRÉCIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS 



5. EXPÉRIMENTATION 2 RV+RA •  
APPRÉCIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS 



5. EXPÉRIMENTATION 2 RV+RA •  
APPRÉCIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS 
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L’aventure PELLAN
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L’aventure PELLAN
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https://coeursoleil.cslaval.qc.ca/mmec/un-projet-en-arts/un-projet-en-arts-43565

5. EXPÉRIMENTATION 2 RV+RA •  
APPRÉCIER 3 AVENTURES - 7 MISSIONS 

https://coeursoleil.cslaval.qc.ca/mmec/un-projet-en-arts/un-projet-en-arts-43565














https://storyspheres.com/scene/hvzVeHPp https://storyspheres.com/scene/jfsN79SZ https://storyspheres.com/scene/5aienKMR

!

!

!

!

!

!

AVENTURES POUR APPRÉCIER DES OEUVRES D’ART !



6. APPRÉCIATION AVENTURE PELLAN - 
MISSION #1 
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1. FAIRE UNE ÉQUIPE DE 4 PERSONNES 
2. CHOISIR UN ARTISTE QUE VOUS AIMERIEZ FAIRE APPRÉCIER À VOS ÉLÈVES 
3. DÉFI 1 : CRÉER 2 DES «PHOTOSPHÈRE» SONORES EN RÉALITÉ VIRTUELLE 

( GOOGLE STREET VIEW + STORY SPHERES) 
4. DÉFI 2 : CRÉER UNE INTERACTION EN RÉALITÉ AUGMENTÉE (HP REVEAL OU 

METAVERSE ) 

8. PROPOSITION DE CRÉATION 



8.1 : CRÉER UNE PHOTOSPHÈRE

SOURCE : HTTPS://DOCS.GOOGLE.COM/PRESENTATION/D/1H-20CYUHPFKRWZ3JMYSZWCERCM6NMNKIZIHAP4CRR9U/EDIT#SLIDE=ID.G2136386255_0_69 

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69


SOURCE : HTTPS://DOCS.GOOGLE.COM/PRESENTATION/D/1H-20CYUHPFKRWZ3JMYSZWCERCM6NMNKIZIHAP4CRR9U/EDIT#SLIDE=ID.G2136386255_0_69 

1 2

8.2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHÈRE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69


SOURCE : HTTPS://DOCS.GOOGLE.COM/PRESENTATION/D/1H-20CYUHPFKRWZ3JMYSZWCERCM6NMNKIZIHAP4CRR9U/EDIT#SLIDE=ID.G2136386255_0_69 

3

4

8.2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHÈRE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69


SOURCE : HTTPS://DOCS.GOOGLE.COM/PRESENTATION/D/1H-20CYUHPFKRWZ3JMYSZWCERCM6NMNKIZIHAP4CRR9U/EDIT#SLIDE=ID.G2136386255_0_69 

5 4 4Partager en privé Partager en public

8.2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHÈRE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69


8.3 : CRÉER UNE PHOTOSPHÈRE SONORE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

TOUT D’ABORD, CONNECTEZ-VOUS AU SITE  HTTPS://STORYSPHERES.COM/

https://storyspheres.com
https://storyspheres.com/


8.3 : CRÉER UNE PHOTOSPHÈRE SONORE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

CRÉER UNE NOUVELLE EXPÉRIENCE

https://storyspheres.com


8.3 : CRÉER UNE PHOTOSPHÈRE SONORE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

SUIVRE LES ÉTAPES

IL FAUT RENSEIGNER TOUS LES CHAMPS REQUIS,  
IDENTIFIÉS PAR DES ASTÉRISQUES.

PUIS CLIQUER ICI

https://storyspheres.com


8.3 : CRÉER UNE PHOTOSPHÈRE SONORE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

INSÉRER UNE IMAGE 360

LE RATIO 2:1 ET LA TAILLE SONT IMPORTANTS. 
NE PLACEZ PAS DES IMAGES TROP VOLUMINEUSES, 
CELA RALENTIRAIT LE CHARGEMENT DE LA PAGE.

https://storyspheres.com


8.3 : CRÉER UNE PHOTOSPHÈRE SONORE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

AJOUTER DES COMMENTAIRES AUDIO

LES FICHIERS DOIVENT ÊTRE AU FORMAT MP3. 

EN «BACKGROUND» LE SON SERA JOUÉ EN BOUCLE DÈS 
L’OUVERTURE DE LA SPHÈRE. 

EN «HOT SPOT» IL FAUDRA CLIQUER SUR LA NOTE DE 
MUSIQUE POUR L’ENTENDRE.

https://storyspheres.com


8.3 : CRÉER UNE PHOTOSPHÈRE SONORE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

POSITIONNER LE SON DANS LA SPHÈRE

UTILISER LES CURSEURS POUR DÉPLACER LE SON À 
L’ENDROIT DÉSIRÉ.  

EN MODE «BACKGROUND», LE SON SERA JOUÉ UNIQUEMENT 
LORSQUE LE VISITEUR REGARDERA DANS LE DIRECTION DU 
SON. 

IL EST DONC POSSIBLE DE PLACER 2 SONS À 180 ET DE LES 
ENTENDRE EN TOURNANT LA TÊTE DANS LE BONNE 
DIRECTION. 

EXPÉRIMENTEZ!

https://storyspheres.com


8.3 : CRÉER UNE PHOTOSPHÈRE SONORE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

LIENS VERS D’AUTRES SPHÈRES

SI VOUS AVEZ D’AUTRES SPHÈRES DANS VOTRE COMPTE, 
VOUS POUVEZ CRÉER DES LIENS VERS CELLES-CI. 

LES LIENS SE POSITIONNENT DE LA MÊME MANIÈRE QUE LES 
SONS. 

PENSER À LES RÉPARTIR POUR QU’ILS SOIENT FACILES À 
REPÉRER SUR L’IMAGE.

https://storyspheres.com


8.3 : CRÉER UNE PHOTOSPHÈRE SONORE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

PARTAGER SON TRAVAIL

CLIQUER SUR «DONE» DANS LA LISTE DE VOS SPHÈRES.  

CLIQUER SUR L’IMAGE DE VOTRE SPHÈRE PRINCIPALE POUR 
L’AFFICHER ET RÉCUPÉRER L’ADRESSE DANS LE NAVIGATEUR. 

https://storyspheres.com


8.3 : CRÉER UNE PHOTOSPHÈRE SONORE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

ÉDITER UNE SPHÈRE SAUVEGARDÉE

https://storyspheres.com


8.4 : CRÉER UN CODE QR POUR APPELER LA PHOTOSPHÈRE

8. DÉFI 1 : CRÉER EN RÉALITÉ VIRTUELLE

CODE QR DYNAMIQUE 
Un code QR dynamique peut être modifié. L’image du code QR demeure la même, mais les informations, les liens vers lesquels le code QR pointe changent. 

Le même code QR imprimé peut donc être réutilisé dans le temps.


https://www.the-qrcode-generator.com/

https://www.the-qrcode-generator.com/
https://www.the-qrcode-generator.com/
https://www.the-qrcode-generator.com/


9. APPRÉCIATION AVENTURE PELLAN - 
MISSION # 2 ET # 5 



10. DÉFI 2 : CRÉER EN RÉALITÉ AUGMENTÉE
10.1 : CRÉER UNE INTERACTION AVEC HP REVEAL 
OU 
10.2 : CRÉER UNE INTERACTION AVEC METAVERSE



12. SUIVI
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12. SUIVI
Chantiers à venir : 
• poursuite des expérimentation en réalité virtuelle 
• expérimentation en réalité augmentée en lien avec la compétence apprécier 

Pour participer à une expérimentation écrire : andree-caroline.boucher@recitarts.ca 
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