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Andrée-Caroline Boucher, conseillére pedagogique et animatrice au service national du
RECIT dans le domaine des arts.J’ai enseigné les arts plastiques au primaire et au
secondaire pendant dix ans. J'ai aussi enseigné a ['université. Je suis auteure dans le
domaine des arts visuels. Je suis passionnée d'art, de design, de patrimoine et...de
voyages !

Courriel : andree-caroline.boucher@recitarts.ca

Martin Bellemare, conseiller pédagogique aux Ressources éducatives de la Commission
scolaire des Patriotes depuis 2007 et au service national du RECIT dans le domaine des arts
depuis 2013. J’ai enseigné pendant pres de vingt ans sur les rives sud et nord ainsi

qu’a Montreéal, principalement la musique au primaire, avant de devenir conseiller
pedagogique en 2003. En dix ans, j’ai éte responsable de différents dossiers :
l'implantation de la réforme, ['utilisation des TIC (RECIT local), |’évaluation en arts

(au MELS) et les quatre programmes d’arts. Je suis aussi accordéoniste de jazz et de
musique francaise (swing, musette et manouche).

Courriel : martin.bellemare@csp.qc.ca
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Infention

Développer la compétence CREER en exploitant tout

le potentiel pédagogique de la tablette tactile iPad.



Ordre du jour

e L’ecole numeérique

e Quelques faits sur la tablette en arts plastiques
e Dessin, peinture et retouche photo

e Cinéma et video

e BD et livre numeérique

e Murale de tablettes

e Ressources

e Suivi



Ecole numeérique

Théories de I'apprentissage

Behaviorisme Constructivisme Socioconstructivisme Connectivisme

Y Y v v

Enseigner les savoirs Construire ses savoirs  Apprendre en société Co-construire ses savoirs

e Andrée-Caroline Boucher



Ecole numeérique

Modele de I'apprentissage connectiviste

‘ Creéativite

Expéri‘

dansd

Choix ‘
c its

Traduction fore d'Andrée-Corcline Boucher

‘ns




Ecole numeérique

Facebook
Kindle Blogging

YouTube Wikis

Google

Skype Apps

Connectivisme

E-mail Pinterest

Discussion Virtual
Boards Worlds

Digital Online
Journals Libraries



Ecole numeérique

e« En septembre 2012, quelque 5000 eleves
disposaient d'une tablette en classe,
principalement dans les colléges privés. A la
prochaine rentree scolaire, ils seront 15 000
eleves.

e L'iPad represente 75% du marche des tablettes

dans les écoles.



Avantages

e Baisse de cout

e Plusieurs appareils en un

e Grande efficacite en fusionnant
plus d’une application :
App smashing

e Mobilite




Avantages

e Acces a l’information
e Motivation
e Collaboration facilitee

e Economie de papier




Defis

e Gestion de classe
e Apprendre tout en étant distrait

e Methode de travail




Désavantages

La tablette numerique n’est pas un ordinateur.

e Pas de application qui rivalisent
avec des logiciels professionnels

e Partage de creation moins fluide




La competence CREER

Exploiter des idees en vue d’une creation plastique

S’ouvrir a une proposition * Etre attentif aux idées, aux images, aux émo-
tions, aux sensations et aux impressions qu'elle suscite ® Garder des traces
de ses idées » Explorer différentes facons de traduire ses idées de création
en images * Sélectionner des idées et anticiper son projet de création

Créer des images
personnelles

Exploiter des gestes transforma-
teurs et des elements du langage
plastique

Experimenter des facons de matérialiser ses
idées ® Mettre a profit sa mémoire des gestes
transformateurs et sa connaissance du langage
plastique  Choisir les gestes et les éléments les
plus signifiants en rapport avec son intention de
création ¢ Développer des modalités d'utilisa-
tion de ces gestes et de ces eléments

Structurer sa realisation plastique

Rendre compte de son experience
de creation plastique

S'interroger sur son intention de création et son
cheminement ¢ Repérer les éléments importants
de son expérience et en dégager les caractéris-
tiques e Faire ressortir les apprentissages effectués
et les moyens utilisés

Réinvestir le fruit de ses expérimentations
* Mettre en forme les éléments matériels et lan-
gagiers et les organiser dans |'espace ® Examiner
ses choix matériels et langagiers au regard de son
intention de création e Procéder a des ajustements
en fonction de ses choix artistiques # Raffiner, au
besoin, certains éléments



La compeétence CREER

|
7 |

Exploiter des idees en vue d’une creation mediatique

S‘ouvrir @ une proposition * Etre attentif aux idées, aux images, aux
émotions, aux sensations et aux impressions qu’elle suscite ® Tenir compte
des caractéristiques de son public cible ® Garder des traces de ses idées
* Explorer différentes facons de traduire ses idées en images et les adapter

en fonction du public cible ® Sélectionner des idées et anticiper son projet
de création médiatique

Créer des images
médiatiques

Rendre compte de son experience de

Exploiter des gestes transforma-
teurs et des elements du langage

plastique en fonction du public cible

Expérimenter des facons de matérialiser ses idées
» Mettre a profit sa mémoire des gestes transfor-
mateurs et sa connaissance du langage plastique
* Choisir les gestes et les éléments les plus signi-
fiants en rapport avec son intention ¢ Développer
des modalités d'utilisation de ces gestes et de ces
éléments pour les adapter au public cible

Structurer sa realisation mediatique

creation mediatique

S'interroger sur son intention de création et son
cheminement e Repérer les éléments importants de son
expérience et en dégager les caractéristiques ¢ Faire
ressortir les apprentissages effectués et les moyens utilisés

Reinvestir le fruit de ses expérimentations ¢ Mettre en
forme les éléments matériels et langagiers et les organiser
en fonction du message a communiquer * Valider I'impact
médiatique du message visuel auprés d'un public témoin
* Réexaminer ses choix matériels et langagiers ® Procéder
a des ajustements e Raffiner, au besoin, certains éléments




La competence CREER

S’engager dans l'exploration
Accepter le risque et |'inconnu e Jouer

S’impregner des elements d’une situation avec les idées e Procéder par tatonnement
En cerner les objectifs et les enjeux e Etre ouvert aux » Transformer les contraintes en ressources
multiples facons de l'envisager ® Laisser émerger ses * Reconnaitre les éléments de solution qui
intuitions  Se représenter différents scénarios et en se présentent e Etre réceptif a de nouvelles
projeter diverses modalités de réalisation idées, a de nouvelles voies

O O

Mettre en ceuvre sa pensée créatrice

O

Adopter un fonctionnement souple

Mettre a |'essai différentes facons de faire @ Exploiter de nouvelles idées e Explorer
de nouvelles stratégies et techniques ® Exprimer ses idées sous de nouvelles formes




La competence CREER

UNE REPRESENTATION DE LA DYNAMIQUE DE CREATION A LA FOIS COMME UN PROCESSUS ET UNE DEMARCHE

' PHASE // PHASE

DE SEPARATION ‘ ~=~§ D'OUVERTURE

o /JJ

PHASE
0'OUNMERTURE




Ressources SAE qui exploitent iPad

Modifier

. Voici quelques SAE qui exploitent le iPad. Ces SAE sont facilement
adaptables a d'autres types de tablettes tactiles comme Windows
Surface.

iPad, cinéma d’animation et petites bétes

mutantes | Modifier | Supprimer 9 p

PRIMAIRE

Voici une SAE ou on se sert d'un iPad pour faire du g
cinéma d'animation. L'expérimentation a éte faite
en 6% année du primaire, mais pourrait facilement

étre adaptee pour le 1% cycle du secondaire.

http://recitarts.ca/spip.php?rubrique/54



http://recitarts.ca/spip.php?rubrique754
http://recitarts.ca/spip.php?rubrique754
http://recitarts.ca/spip.php?rubrique754
http://recitarts.ca/spip.php?rubrique754
http://recitarts.ca/spip.php?rubrique754
http://recitarts.ca/spip.php?rubrique754

iPad, Murale

cinéma d’animation
et pethtes bétes interactive



http://recitarts.ca/IMG/pdf/ipad_cine_anim_betes_GUIDE.pdf
http://recitarts.ca/IMG/pdf/ipad_cine_anim_betes_GUIDE.pdf
http://recitarts.ca/IMG/pdf/ipad_cine_anim_betes_GUIDE.pdf
http://recitarts.ca/IMG/pdf/ipad_murale_interactive_vfinale-2.pdf
http://recitarts.ca/IMG/pdf/ipad_murale_interactive_vfinale-2.pdf
http://recitarts.ca/IMG/pdf/ipad_murale_interactive_vfinale-2.pdf
http://recitarts.ca/IMG/pdf/ipad_murale_interactive_vfinale-2.pdf
http://recitarts.ca/IMG/pdf/tabletteipad_streetart_GUIDE.pdf
http://recitarts.ca/IMG/pdf/tabletteipad_streetart_GUIDE.pdf

Cinéma d’animation
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Cinéma d’animation
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http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
http://www.youtube.com/watch?v=5poSdXRprUY&list=PLyTvn5hHbw2bUfQG6psX0QHDMZhv03Jru
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ldeateurs

MindMeister SimpleMind+ iBrainstorm

popplet lite Inspire




Dessin,
peinture

et retouche
photo

&

Zen Brush

e
N————————&

Inspire Pro Brushes

m

Auryn Ink Méga LopArt
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Dessin,
peinture

et retouche
photo

Pixlromatic

PhotoStudioHD Pocketbooth

PhotoForge2

(©

TiltShiftGen

4]

Camera+




Dessin,

peinture

et retouche <
photo , P,

Phonto Instawords InstaText l

4l

photo2text




Cinema
d 'animation
el video <

Al g
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Flip It! Lite Animation HD

)
o

ONF Pixstop

Flip Boom C... AnimationDesk

-

StopAnimator iMotion HD

annRAn




Cinema
d 'animation
el video

CamCool HD

SloPro Pinnacle Studio

® % XK

Avid Studio CinemaFXV iMovie




Bande-dessinee
et livre
numerique

comic Maker Comic Life




Bande-dessinee
et livre
numerique
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Book Creator eBook Magic

e L
S \or=

eBook creator PhotoBook

-
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O

Rapid Book... Picturebook Creative Bo...
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Phonto Instawords InstaText l

4l

photo2text
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SERVICE
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el A la une !
D

UNE FORMATION | \

s f

UN PROJET

DES RESSOUMCES

» s
o A~ UL
S—— ~
. LTI
Aeves
— = - —————
Ajouter un articie & la une

Nos offres de formations

Modifier | Supprimer

Cette année, nous vous offrons 11 différents cours
autour de l'image, de l'audio et du multimédia...
Profitez de ces ressources gratuites et stimulantes!




e Cours alacarte:

Une session d’apprentissage organisée par une personne responsable dans une méme commission
scolaire qui regroupe 10 participants. Deux rencontres sont choisies par ce responsable selon les
disponibilités du RECIT en Arts. Pour en savoir plus, cliquez ici...

Parcours

& ¥ Modifier | Supprimer

Le participant est invité a choisir parmi les sessions suivantes afin de construire son parcours personnel de
formation continue. Il est a noter que la liste des sessions est sujette a changement.

Pour connaitre les prochaines session offertes, c’est ici...

Pour voir des exemples de devoirs ou d’expérimentations faits a l'intérieur de ces cours, c’est ici...

I. PARCOURS IMAGE PARCOURS AUDIO |

1 Dessin numerique Enregistrement audionumerique
2 Bande dessinee Creation sonore

3 Traitement de ['image Notation musicale

4 Dessin anime

5 TNI en arts plastiques TNI en musique

6 Tablette tactile en arts plastiques Tablette tactile en Musique
PARCORSMUTMEDA |
7 Publication Web

8 Baladodiffusion

9 Diaporama et projection

10 Video




andree-caroline.boucher@recitarts.ca



mailto:andree-caroline.boucher@recitarts.ca
mailto:andree-caroline.boucher@recitarts.ca

Inscrivez-vyous...

maintenant !

www.recitaris.ca



http://recit.csp.qc.ca
http://recit.csp.qc.ca
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Sﬂé ci’& facebook

(\ Photos du mur

Par Récit Domaine des Arts (albums) - Mis a jour : il y a environ 2 mois - # Modifier I'album

. .- < SERVIC'E
<

UNE FORMATION

UN PROJET

# Ajouter une description
DES RESSOURCES |  Jaime - Partager

@ 2 personnes aiment ¢a.

LA COMMUNAUTE i Rédiger un commentaire...

AVEC NOUS



7. Nos grands défis
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: SERVICE
3 NATIONAL

sRécit | | RECIT ARTS

! @recitarts

tipJ//www.recitarts.ca

Suivre RECIT ARTS
UNE FORMATION

UN PROJET

DES RESSOURCES Tweets

Abonnements
LA COMMUNAUTE Abonnés
Favoris

AVEC NOUS Listes

images récentes
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domaine
™A des 'g,.__‘___:

R(” « MieuX vaul une régssite
solidaire qu’un exploit
solitaire. »

UNE FORMATION

UN PROJET

Albert Jacquard

DES RESSOURCES

LA COMMUNAUTE

‘I AVEC NOUS




