
 
                PLANIFICATION GLOBALE DU CYCLE 

 

Domaines généraux de formation 
 

Compétences transversales 
 

S : Santé et bien-être 
O : Orientation et entrepreneuriat 
E : Environnement et consommation 
M : Médias 
V : Vivre-ensemble et citoyenneté 

1 Exploiter l’information 
2 Résoudre des problèmes 
3 Exercer son jugement critique 
4 Mettre en œuvre sa pensée créatrice 
5 Se donner des méthodes de travail efficaces 
 

6 Exploiter les TIC 
7 Actualiser son potentiel 
8 Coopérer 
9 Communiquer de façon appropriée 
 

Inspiré d’un document élaboré par les CS des Navigateurs et de Découvreurs  
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