
Film fixe ...
différent et autrement !

*Notez que tous les éléments soulignés sont des hyperliens.

Cycle :

2e cycle

Résumé de la proposition :

À partir d’une chanson choisie ou encore écrite par le groupe, chaque
élève est invité à illustrer un vers (ou une section du texte) à l’aide du
logiciel Lop Art. Par la suite, les illustrations de tous les élèves seront
rassemblées dans un diaporama à l’aide du logiciel Still Life ou un autre
logiciel (selon vos compétences, il pourrait s’agir de PowerPoint,
Hyperstudio, AppleWorks, Iphoto, etc.). Le logiciel Still Life permet,
pour sa part, les travellings, les rotations, les panoramiques et les
zooms dans une seule et même image fixe. L’élève sera aussi invité à
choisir la transition qui sépare son image de l’image précédente, dans
le but d’unir toutes les images entre elles et ainsi créer un vidéoclip,
sans avoir pour autant à recourir à une caméra vidéo.

Domaine général de formation :

Médias

Intention éducative :

Développer chez l’élève un sens critique et éthique à l’égard des
médias et lui donner des occasions de produire des documents
médiatiques en respectant les droits individuels et collectifs.

Axes de développement :

ß Connaissance et respect des droits et responsabilités individuels et
collectifs relatifs aux médias

ß Appropriation du matériel et des codes de communication médiatique.
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Compétences
transversales : Critères d’évaluation :

Compétence 4

Mettre en œuvre sa pensée créative

Compétence 6
Exploiter les technologies de
l’information et de la communication

Appropriation des éléments de la
situation
- Originalité des liens entre les

éléments
- Détermination d’améliorations

possibles dans le processus
d’innovation

- Maîtrise de la terminologie propre
aux technologies de la
communication et de l’information

- Utilisation efficace des outils
informatiques

- Reconnaissance de ses réussites
et de ses difficultés

Compétences
disciplinaires : Critères d’évaluation :

-Domaine des arts, Musique
-Apprécier ses réalisations et celles
de ses camarades (C. 3)

Domaine des arts, Arts plastiques
-Réaliser des créations plastiques
médiatiques(C. 2)

-Apprécier des images médiatiques,
ses réalisations et celles de ses
camarades (C. 3)

- Établissement de liens entre un
ou des extraits d’œuvres et des
traces d’ordre socioculturel

- Motivation de sa décision dans
son appréciation

- Utilisation pertinente de gestes
transformateurs spontanés et
précis

- Motivation de sa décision dans
son appréciation

- Utilisation pertinente du
vocabulaire disciplinaire
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Répertoire visuel :

Images médiatiques, Vidéo clips, illustration de chansons, pochette de
CD, etc. Pour un exemple de diaporama monté avec le logiciel Still Life,
cliquez sur ce lien.

Recherche, dans Google (deuxième onglet, IMAGES), avec des mots
qui reprennent le thème de la chanson composée ou choisie par le
groupe.

Liens interdisciplinaires suggérés :

Domaine des langues, Français, langue d’enseignement
Compétence 1 Lire des textes variés
Construire du sens à l’aide de son bagage de connaissances et
d’expériences
Compétence 4 Apprécier des œuvres littéraires
Recourir aux œuvres littéraires à diverses fins

Intégration des TIC:

ß Utilisation du crayon électronique

Savoirs essentiels

Gestes  et technique : Matériaux et outils :

ß Tracer à main levée, de
façon virtuelle, par le biais
de l’ordinateur

ß Crayon électronique

Langage plastique : Vocabulaire :

ß Valeurs claires, foncées
ß Textures

ß Crayon électronique
ß Textures
ß Valeurs claires, foncées
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Action en classe

Préparation
Enseignant Élèves Évaluation

Comment créer un
vidéoclip sans
utiliser de
caméras ?

Recherche de solutions possibles en
participant à l’élaboration d’une carte
d’exploration des idées ayant, comme
centre, la problématique.

Appropriation des
éléments de la
situation
Carnet de traces,
fiche « Carte
d’exploration »

-Deux possibilités
s’offrent à vous ;
composer avec les
élèves la chanson qui
sera l’objet de la
réalisation plastique
ou encore inviter les
élèves à amener de la
maison une chanson
qui pourrait s’adapter
au projet.

-Une avenue possible :
inviter un artiste à
l’école qui viendra
composer la chanson
avec les élèves.
Consultez ce répertoire
du ministère de la
culture et des
communications.

Se rappeler la démarche de création
(inspiration – élaboration – mise en
perspective).

Participer activement à la recherche de
chansons pouvant être l’objet de la
réalisation du diaporama animé et
sélection de la chanson choisie
ou
Participer activement à l’écriture des
paroles de la chanson avec l’artiste (ou
l’enseignant musicien), dans le respect du
thème décidé collectivement.

Motivation de sa
décision dans son
appréciation

-Présenter aux élèves
le vocabulaire se
rapportant aux
différents mouvements
de caméra possibles
(travelling, zoom,
panoramique,
rotation). Visitez ce
site pour plus
d’informations.

Prendre note des différents mouvements
de caméra pour être apte à définir quel
sera celui qu’il désirera appliquer à sa
création, en relation avec l’extrait qu’il
avait à illustrer.

Appropriation des
éléments de la
situation Carnet de
traces, fiche « Les
mouvements de la
caméra »

- Donner aux élèves
les critères
d’évaluation.
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Action en classe

Réalisation
Enseignant Élèves Évaluation

-Sélection, en
collaboration avec
les élèves, des
segments du texte
qu’ils désirent
illustrer

Considérant le texte qui a servi de
déclencheur à cette activité, l’élève
identifie des passages qui sont
significatifs pour lui et qui le
propulsent dans son imaginaire.

Établissement de
liens entre un ou
des extraits
d’œuvres et des
traces d’ordre
socioculturel
Carnet de traces,
fiche « Extraits de
la chanson et
images »

-Réalisation, par les
élèves, d’exercices
de base, sur Lop
Art, qui seront
conservés et qui
deviendront la
source d’inspiration
lors de la
réalisation finale

Une fois son extrait de la chanson
identifié, l’élève se présente à
l’ordinateur et fait trois dessins
avec le logiciel.  Ces dessins
serviront d’exercices de base et
permettront à l’élève d’y
sélectionner différents éléments
qui feront partie de sa réalisation
finale.

Relation entre sa
réalisation et la
proposition de
création
Utilisation efficace
des outils
informatiques

-Réalisation finale
de l’élève où
l’enseignant sera
amené à le
questionner sur le
résultat obtenu, en
relation avec la
proposition de
création. Vérifier
également s’il
considère son
travail comme
terminé

En relation avec l’intention de
création définie au début de
l’activité, l’élève procède à sa
création plastique, sur logiciel. Ceci
s’intégrera par la suite à une
création collective.

Relation entre sa
réalisation et la
proposition de
création
-Motivation de sa
décision dans son
appréciation
-Utilisation
pertinente du
vocabulaire
disciplinaire
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Action en classe

Réalisation
Enseignant Élèves Évaluation

-Mise en ordre des
différents travaux
d’élèves dans Still
Life et
démonstration des
différentes
fonctionnalités du
logiciel aux élèves
(mouvements de
caméra et
transition)

-Planifier, par écrit et à partir du
vocabulaire noté dans le carnet de
traces, des mouvements de
caméra souhaités. Fournir les
explications qui supportent ce
choix.

-Décider également à l’avance de
la transition qui sera appliquée
entre sa réalisation et celle qui la
précède. Explications de ce choix.

Appropriation des
éléments de la
situation
Maîtrise de la
terminologie
propre aux
technologies de la
communication et
de l’information
Carnet de traces,
fiches
« Planification des
mouvements de la
caméra » et « La
transition »

-Accompagnement
des élèves dans le
montage des
déplacements et
des transitions

Utilisation de l’ordinateur afin de
créer, virtuellement, le mouvement
de caméra dans sa réalisation
plastique ainsi que la transition qui
fera le pont entre sa création et
celle qui la précède.

Originalité des
liens entre les
éléments
Utilisation efficace
des outils
informatiques

-Diffusion du
résultat final, en
classe

Réagit à la présentation en
verbalisant ou encore en écrivant
sur son ressenti une fois le travail
final réalisé.

Motivation de sa
décision dans son
appréciation
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Action en classe

Réinvestissement
Enseignant Élèves Évaluation

À partir d’un
vidéoclip donné,
vérifier si les
élèves sont plus
en mesure,
maintenant, de
repérer et
d’identifier les
mouvements de
caméra et les
transitions.

-Choisir un vidéoclip qu’il trouve
intéressant pour faire ce travail.
-Réinvestir les connaissances
acquises lors de la réalisation du
vidéoclip.

-Vérifier la bonne intégration des
nouveaux concepts qu’il a acquis,
en relation avec l’ensemble des
élèves de la classe ou encore en
relation avec les élèves faisant ce
dernier travail avec lui.

Reconnaissance
de ses réussites
et de ses
difficultés

Détermination
d’améliorations
possibles dans le
processus
d’innovation
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Retour sur l’enseignement

Janick Deschenes, Commission scolaire des Patriotes, collaborateur au Service national du RÉCIT domaine  des arts, 2003


