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En avez-vous

déja fait ?
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1. PRESENTATIONS

Andrée-Caroline Boucher

Conseillere pédagogique

Chargée de cours

Auteure du matériel didactique
Doctorante en Etudes et pratiques des
arts. Membre du groupe de recherche
en Littératie médiatique multimodale
Champs de recherche : mobilité,
création et créativité, matériel didactique
numérique, formation a distance,
connectivisme, ludification, intelligence
collective, communautés de pratique,
multimodalité.
andree-caroline.boucher@recitarts.ca
@AndreCaroline

Genevieve Lefebvre

Enseignante en arts et multimédia
Ecole Curée-Antoine-Labelle, CSDL
Scénographe de théatre

Champs d’intérét : technologies, danse
contemporaine et théatre
genlefebvre@cslaval.qc.ca

Marc-Olivier Lacroix

Enseignant en arts et multimédia
Ecole Curée-Antoine-Labelle, CSDL
Directeur de chant choral

Champs d’intérét : technologies,
musique et patrimoine
molacroix@cslaval.qc.ca


mailto:andree-caroline.boucher@recitarts.ca

3. RESSOURCES

Pour obtenir cette présentation : http://www.recitarts.ca/Trouver-des-

@ ressources/Domaine-des-arts/dossiers-687/le-sketchnoting/
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2. TERMES ET CONCEPTS

La réalité virtuelle » a visionner avec un casque de type oculus

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. TERMES ET CONCEPTS

Des images ou vidéo 3600 ou photosphére ou photobulle « a visionner avec un casque-support de
teléphone intelligent ou un Google Cardboard

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. TERMES ET CONCEPTS

La réalité augmentée ¢ a visionner sur appareil mobile

O R L L L

JEAN-AUGUSTE-DOMINIOUE INGRES 1 1h-coh iy -aeios

Madame Moitessier |1851) @

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER

1- Des téléphones intelligents pour consulter du contenu
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Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER

2- Des casques pour soutenir les téléphones intelligents

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER

3- Des applis pour consulter du contenu

A
A 4

YouTube Google Google
Cardboard Street View

S

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER

4- Des appareils photos 360° pour créer du contenu

EAMSUNG

Theta V LGR 105 Gear 360 Insta360 Nano  KeyMission 360 Insta360 Air Giroptic iO

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER
= : -

4- Des téléphones intelligent pour créer du contenu

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER

4- Des applis pour créer du contenu
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Google Street View Google Cardboard Camera

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC


http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca

4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER

4- Des applications web pour publier du contenu 360

— A
3 YOU | VISIT

StorySpheres Youvisit Facebook
Publier sur Internet en géolocalisant des sons dans la Publier sur Internet en ajoutant des informations
photospheére. écrites dans la photosphére.
Exemple : http://www.ticeman.fr/lecoutelas/?p=4386 Exemple : http://www.youvisit.com/tour/

maude.lamoureux/1396872pl=v

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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5. EXPERIMENTATION 1 e EE]

N o Ok W~

Repérer des oeuvres d’art publigues

Trouver de la documentation

Organiser une sortie culturelle

Choisir une oeuvre

Rediger une appréciation

Réaliser une photo 360

Publier la photo et I'appréciation sur Google Map en
la géolocalisation

Visiter les oeuvres avec les casques de réalité
virtuelle en classe et un télephone intelligent

. Dialoguer sur les différents points de vue
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5. EXPERIMENTATION 2 e CAL : CREER

:
2
3
4
)
O.
5
8
9
1

. S'inspirer d’'une proposition de création : CRASH ou autres

. Réaliser une photo 360 avec Google Street View

. Ajouter des filtres dans Photos Editor sur iPad

. Dans Photoshop, insérer de nouvelles images en png

. Das After Effect, animer images (facultatif)

(animées ou non)

. Ajouter bande sonore

. Injecter des metadatas : Spatial Media Metadata Injector

. Publier sur Youtube en spécifiant gqu’il s’agite une vidéo 360

0. Vivre 'immersion avec un casque de reéalité virtuelle, un téléphone intelligent et des

ecouteurs



https://www.youtube.com/watch?v=Kf--X4572Nc


https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/watch?v=Kf--X45Z2Nc

h [IWWW. .com/channel mH4szoAwdVw A W


https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
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.com/channel/UCK7ULKGtoESBO[7xU9hclhw
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5. EXPERIMENTATION 2 e CAL : CREER

Problématiques rencontrées

- Insertions d’'objets en premier plan
- Objets disproportionnés en 360



https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw

Vidéo importée
par lphoto

Vidéo importée
par Theta
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Expérience VR (koryne larocque)

&



https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw

| Contraintes

Fond noir
Le spectateur doit se déplacer
Trame sonore

Sujet libre



https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw

W ERARRRALRTL
Te B RETLIWIINN
TR =

=%

Problématiques

Contraster les inserts vidéos pour ne pas voir
les bordures de I'image
ou
Adoucir les contours

e
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Séquences « écran vert »

Les élements entrent ou sortent du champ...
alors qu’il n'y a pas de cadre en 360 degres

T, VIR UAL BEALNTY (GUNLE WRONG) TS ISNOT CUCKDSA
Privilégier
les fondus entrants
el sortants

Oou

L'image peur disparaitre
Ou apparaitre au loin
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5. EXPERIMENTATION 2 e CAL : CREER
Logiciels Vidéo:

After effects raio2:

Final Cut pro rao2:

Spatial Média Metadata Injector
RICOH THETA

Applis:

Google street view
Google drive


https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw

5. EXPERIMENTATION 2 e CAL : CREER

Conseils et recommandations

® avoir conscience du point focal
e filmer a hauteur des yeux
® penser a un cadre de référence
® ne pas bouger la caméra
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5. EXPERIMENTATION 2 e CAL : CREER

Difficultés rencontrées

- Pour utiliser Google Street View, on doit passer par un cellulaire ou ipad. C'est un «app», donc on doit faire appel aux appareils
des éleves ou avoir une permission spécial si I'école interdit les cellulaires. (Nous ont a accés au ipad)

- Dans Google Street View, attention aux «coutures» des photos entre elles. |l est difficile de ne pas avoir de coupures dans les
éléments photographier. Aussi, faire attention aux éléments en mouvement (passants, voitures, autobus...)

- Pour réaliser un projet, I'éleve doit voyager son image dans plusieurs logiciels. Facile de s'y perdre ou d'oublier une étape. Iy a
aussi une duplication de l'image ou de la vidéo une fois les métadatas injectées. Ne pas se tromper d'image.

- La diffusion des projets. Doit absolument publier sur youtube pour le 360. Doit créer une chaine spécialisée pour la classe. Tous
les éleves doivent se connecter sur la méme chaine. Limite de vidéos publiés par jour. Donc tous les éleves ne pouvaient pas
uploader la méme journée (surtout s'il y a plusieurs groupes dans la méme journée)

- Difficulté de regarder les projets. Doit absolument visionner les projets sur un cellulaire. Presque tous les éleves ont un cell, mais

n'‘ont pas tous des données cellulaire! Pas de wifi accessible aux éleves dans I'école, donc pas de visionnement!
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5. EXPERIMENTATION 3 : CREER

1.S’'inspirer d’'une proposition de création : le jeu
2.Réaliser un monde en 3D avec Unity 3D
3.Vivre I'immersion avec un casque de réalité virtuelle de type GearVR Oculus

4.Partager son expérience sur les médias sociaux




5. EXPERIMENTATION 4 : CREER

1.S’inspirer d’'une proposition de création : déjouer les limites entre réalité et virtuelle inspiré de
I'installation de PunchDrunk au centre PHI

2.Ecrire un scénario pour une courte immersion dramatique

3.Construire une piece facile a mémoriser

4.Filmer dans la piece une sequence dramatique

5.Monter la ségquence

6.Faire vivre 'immersion avec un casque de réalité virtuelle et des ecouteurs une personne a la
fois.

/.Partager son expérience sur les médias sociaux
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6. PROCEDUR
PHOTOSPHER

Jl
—

Cliquez sur la caméra
dans Street View

1 PRENDRE UNE

AVEC GOOGLE STREET VIEW

9 image(s) a publier

Non vieiblez avant la soublication

v Sélection

— e

*L'accés a Internet n’est pas nécessaire pour la création de

photos-sphéres

Source : h

J 7

2 3
Sélecfionnez Visez le cercle et
« Appdreil photo » prenez les photos*

Asencier une ~améra 160" externe e

Imperter das pheotes a 360°

o

Apparail pheto °



https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69

6. PROCEDURE
PHOTOSPHERE DANS GOOGLE STREET VIEW

2 . PUBLIER UNE

Utilisez l'onglet « Contribuer » pour ajouter des photos a 360° a des lieux gui

n'‘en n‘ont pas encore sur Google Street View

IL

23 opportunités
Leuxdéns lesquals ilmanque des photos a 360°

FRVEES @  CONTRIBUER



https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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6. PROCEDUR
PHOTOSPHERE DANS GOOGLE STREET VIEW

=

2 PUBLIER UNE

~
-

o Sélectionnez une fiche Maps.
Sorel-Tracy, Canada

— Recherche Street View

PLORER PROFIL  PRIVEES &

Sélectionnez une fiche Maps.
Sorel-Tracy, Canada

1 racaV



https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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6. PROCEDURE 2 : PUBLIER UNE
PHOTOSPHERE DANS GOOGLE STREET VIEW

'f/\ Les photo-sphéres partagées en
privé peuvent s'afficher a plat
dans certains produits. Pour une
vue entierement a 360°, publiez-
es dans Google Maps.

Publier

Publication en mode public sous le

nom "Steve Morissette’. Cette photo a

360° sera visible dans Google Maps et

pourra l'étre egalement dans d'autres
produits Gooqgle

Montréal, Canada ANNULER PARTAGER EN PRIVE

—_—-! t dugont-Royal o o
Montréal
<]

@

Centre Bell © ANNULER PUBLIER

Smai 2016
e Partager en privé Partager en public

Source : h


https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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6. PROCEDURE 2 : PUBLIER UNE
PHOTOSPHERE DANS GOOGLE STREET VIEW

X Annuler

e = Steve Morissette
e

Montréal, Canada
Montréal, Canada

== t du Mont-Royal W _
e < o
- @ t du Mont-Royal :
Montréal ~ “0" o8 o
o ® O Habi o

Montreal
Centre Bell © o


https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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6. PROCEDURE 3 : ASSEMBLER LES

PHOTOSPHERES POUR CREER UN TRAJET
GOOGLE STREET VIEW

X Aewan Lk Spdcley v

Loznerbler oo plhetas A 160° po e lwe s nrar

COLCR:  FRIMN. PRYVEES @ SONTRIDUCE

b
-
e Musce dart contermgorain de Meatr...
2 phne

X Zpvoms sdcetusnles (Ao
Publier o
RN ermuw g
o Ardmse-Dwcdr ¥
B anadi
oY icntdatveped s o

g

° Sdecanmerun: fzhe Mans
9 Daplacer at sasambiar 92 phatns

- Trwsley bes diuds

T e

% Amdbar PP )

eCquuer sur I'une d’elle et Vérifier les lignes de
choisir les 3 petits points en trajets et les angles avec
haut, choisir Déplacer et le curseur du bas.
assembler des photos.

Sélectionner toutes les
photos du méme endroit.

e Les publier.
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6. PROCEDURE 4 : RETOUCHER LES
PHOTOSPHERES ET LES PUBLIER SUR
FACEBOOK OU § ORYSPHERES

DUVRIR

winccene ® 0 "4l B EEE

Lo h s w00 PArTAghes &
prive pesssct safcher aclm
dans certains procuits, Fourune

wue er Semnen! 8 38507 poblh
b dare Goog @ Moo

AMALLER MIHTALEN M P vE

0Aprés avoir pris sa photosphére, la La retoucher dans Snapseed et la La publier dans Facebook ou dans
publier en privé dans sa pellicule photo redéposer dans la pellicule photo Storysphéres. Les métadonnées de

(Enregistrer Iimage). (Exporter). 360 devraient étre préservées.


https://storyspheres.com
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6. PROCEDURE 5 : RETOUCHER DES VIDEOS 360

ET LES PUBLIER SUR YOUTUBE

Prendre une photo 360 avec
Google Street View ou la
caméra Ricoh Theta.

Filmer une courte séquence
avec un écran vert.

B rwieewn Fithr Edven ey Céam Sk Poe deeyw S0 Wean Faden sk

LR NP e B u-

| A J L RL T Ad
I"g, romae | 1 e | m— ] ma——— - -

e Dans Photoshop, retoucher la
photo 360.


https://theta360.com/fr/about/theta/v.html
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6. PROCEDURE 5 : RETOUCHER DES VIDEOS 360
ET LES PUBLIER SUR YOUTUBE

SONgn | aalial s Bwarn W

= Spatial Media Metadata Injector

) coover remmond i e 2 e 20K ¢ 12 comeim T rEner deoe L Taee
e 2T

SepiSad |l foreanw ninctag

OS X adume nome

T™ha CS » e oo reculres 3 Mac with o g Cow 2 processr of e, |
230 3 fewe'.

Experire-tatizn CPASH

e rins e

Windows redease rCles
B el -~ (1 -

@ s e
Mt ot b o 20 s 2212

WEOT OIS 0 W0 00 WT 000 VWD TN OO0 &

Gquperwrs: e
R L R S S L FA P

Pl W ws sdowrne seowi o 0 bl wansor o Wonkos 1 g mia gy

W e, s st W g e e e e By T e

o bl Byt 3
o P bnmdomnd oot om0 Fa o b bl St o v m il

& T I Ssral dvw T Aanidey W AASAA L piaer a s Sec s

Fius

G Dans Final Cut, intégrer la vidéo a écran e Exporter le film puis lui injecter G Publier le film sur Youtube.
vert sur la photo 360 en respectant le des métadonnées dans Spatial
ratio 2:1 pour la dimension de I'image. Media Metadata Injector.
Rendre cette image fixe en un film d’au
moins 30 secondes. Ajouter le son.



https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
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7. DEFI 1 : CREER UNE PHOTO COLLECTIVE AVEC
LA RV

Ecrire sur un bout de papier une attitude ou une émotion;

2 Se placer en grand cercle et interpréter I'attitude choisie en exagérant et en restant parfaitement

immobile;
3 Un seul photographe prend une photosphére avec Google StreetView en lien; |
g
4 |Uéditer avec SnapSeed en ajoutant des effets, des filtres, etc; “
8 Partager son expérience sur les medias sociaux avec les mots-clic suivants :
#art_VR

#réalitévirtuelle _art

#recitarts_RV

#agesap2017



7. DEFI 1 : TELECHARGER DES APPLIS

<IN

Google Street View SnapSeed
pour iIPhone




-

7. DEFI 2 : CREER UNE PHOTOSPHERE AVEC LA RV

1 Se placer en équipe de 2, un comédien et un photographe;

2  Choisir une attitudes ou une émotion a mettre en relation; planifier la scéne ou le comédien sera présent a au moins
a 2 endroits; anticiper ces 2 endroits ou le comédien devra se regarder lui-méme, en jouant les 2 attitudes
différentes 'une apres l'autre.

3 Le photographe prend une photosphére avec Google StreetView en balayant son appareil de haut en bas, afin de
permettre au comédien de se déplacer au moins une fois. 7¢

4 Dans l'onglet Privé, choisir la photo, puis choisir PARTAGER EN PRIVE; Enregistrer I'image dans la pellicule photo;

5 Editer la photosphére dans SnapSeed en ajoutant des effets, des filtres, etc;

7  Partager sa photosphére sur la Page Facebook du RECIT ARTS, puis partager 'URL sur les médias sociaux avec

6  Enregistrer I'image dans la pellicule photo; *
les mots-clic suivants : (sinon envoyer par courriel andree-caroline. her@recitarts. n

#art VR o

|
sréalitévirtuelle_art ¥
#recitarts_ VR (@I

#agesap2017


mailto:andree-caroline.boucher@recitarts.ca

“F| 3 - EXERCICE A LA
MAISON : APPRECIER AVEC
LA RV

Se placer en équipe de 2;

Trouver une oeuvre d'art public dans I'environnement proche;

Inscrire sur une affichette les informations de I'oeuvre et demander a son co équiper de poser en la tenant;

Prendre une photosphére de I'oeuvre d’art public avec Google StreetView;

La géolocaliser et la publier; {
ﬁ v

Se connecter a Google Maps et choisir Vos contributions\Photos; Qoogrroms

e

-
&
Al
o

Retrouver votre photo 360 et cliquer sur les 3 petits points, choisir Partager le lien en URL courte;

Partager son expérience sur les meédias sociaux en collant 'URL et en ajoutant quelques mots clés résumant
son appréciation. Exemple : JPRiopelle, admiration, chaleur, métal, organique et les mots-clic suivants : r——

e #art VR 1
e #réalitévirtuelle_art R,

e #recitarts_VR
e _#agesap




8. RESSOURCES

Source :

360-degree video and virtual reality on YouTube

creatoracademy.youtube.com

360-degree video and virtual reality are changing how audiences can experience
video. This course will get you acquainted with this new technology, help you decide

hitps://creatoracademy.voutube.com/page/course/360video
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Réall=é virtuclle

A~dree-Carolinc Boucher- S 10

Expérimentation avec Google
Streat View - Musée de Baaux-Arts

Andrée-Caroling Boucle:

. Expérimentation CRASH

- 4 Andrée Daraline Bouche”

inaara 4 injected
3 ol muttimédia

N inaara 3 injected
- .I cal multimédia

. inaara Sinjected

N cal mullinédia

Phatass injected
® cal muhimédia

@ Chaine YouTube : https://goo.gl/MVufSW
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Arcue| ce LA cammuraute > TFAUVEr Ces résources » Comaine 485 arts = Dostiers = La réalité victue e =~ La réalité virtuelle

fyo.tme amw ulsrinpee Ao e 0 ke

La realite urtuell s
Modifer

1. QUEST-CE QUE LA REALITE VIRTUELLE ?

Leworessor - raalind rtuells - [cu mulsradia immersif | rervoie bypiquament 2 une ] Py
tedbooghe vfcrmatigue cur sirwe |a presence ohysique dun utllsateur dans un

envirorr ament artfic olioment géndra oar ¢os logkools, orvironnemont xeec leguel | utilisateur

peut ‘vaeragin La realite virtu oo rapraduit donz srtificidiement unc cxparkence sarcoricla,

e el e leoe L e, Ie racher, Poune of Vacaral peisod e, <orone oo b lgue.,

Lo il e La realite wiriielle esl de permedire o o ersonne (oo @ slsieun’ e vivee une

iy ey on oL s ees e e e une S UviLE S ol Bl cogne e
dans un mende ¢°&¢ numencuement, cur peut Are - vaginaire, symbolicue ou L sirulation
de certadnt 210ects cu mande ~éal . Scuroe W edpedia.
£
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v
- 3.~

Dossier : https://goo.gl/R58efT
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9. SERVICE NATIONAL DU RECIT ARTS

LE A, TH

\ $ v‘ - Q/ .:1‘.:
. f-- e

™ S ———
L

=g
Formulaie d'nscription 1 de 2
Nom et Prénam
Nom d'utilisateur
un projet N.B. Evitaz Les espaces, .5 syrboles sphofaue a1 1os accants |} ??"‘.
Mot de passe 1. /

Cawlsir un mot de passe avec au moins 6 lettres et ou chiffres.

N.B Pacc"acoent nid®eipaca dars witoe mol e s

Confirmer votre
mot de passe i

Courriel

Cantinuer

Dossier : https://goo.gl/Qzshvw
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9. SERVICE NATIONAL DU RECIT ARTS

Chantiers a venir :
e poursuite des expérimentation en réalité virtuelle
e experimentation en realité augmentée en lien avec la compétence apprécier

Pour participer a une expérimentation écrire : andree-caroline.boucher@recitarts.ca

MERCI A :

Benoit Petit, Steve Morissette, Steve Quirion, Maude Lamoureux,
Claudie Vanasse, Marc-André Lacroix, Geneviéve Lefebvre,
Stephanie Marcoux et
Patrick Fleury,
pour leur collaboration généreuse a ce chantier.
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