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hitp://recit.org/ul/p3e



http://recit.org/ul/p3e

Inteni |

|. comprendre les phenomenes de la
ludification et des Jeux serieux ainsi gue
leurs avantages en education.

2. experimenter la creation de jeux
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" Défintions

Ludification

La ludification (de 'anglais gamification) est le transfert

des mecanismes du jeu dans dautres domaines, en

particulier des sites web, des sI
d'apprentissage, des situations de travall
reseaux soclaux.

‘uations
ou des

Source : Wikipedia



http://fr.wikipedia.org/wiki/Ludification

Jéfintions
Jeux serieux

Un jeu seérieux (de l'anglais serious game) est un logiciel

gul combine une Intention «serieuse» - de type

nedagogique, informative, communicationnelle, marketing,

ideologigue ou dentrainement - avec des ressorts

udiques.

Source : Uikipedia


http://fr.wikipedia.org/wiki/Jeu_s%C3%A9rieux

Jefinitions
Ludification - exemples

Waze @

Utilisateurs font état d’evénements sur la route pour faciliter la circulation.

FOURSQUARE

Média social qui permet a 'utilisateur d'indiquer ou il se trouve grace a un systeme de
geolocalisation et de recommander, ce faisant, des lieux de sorties. Ils gagnent des points
et montent de niveaux suite a ces recommandations.
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Moodle est une plate-forme d'apprentissage en ligne sous licence libre servant a créer
des communautés s'instruisant autour de contenus et d'activites pedagogiques. Il est

possible d’ajouter des extensions pour « ludifier » la plateforme : badges, rapports de
suivi, forum, barre de progression, etc.)



http://www.apple.fr
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" Définitions

Jeux serieux - exemples

Le code perdu

Les artisans du changement



http://www.podcastmcq.org/code/fr/
http://www.artisansduchangement.tv/jeu-de-simulation

N, oy s . Ve T eee e ~ LW SN TINE P er’ 02 s 0 v0 0000000009 <Y FTIWEP T
N /.' - ___ ety - - - o
Ay W' \ . , 7 .

Huantages de la ludification
1. Hugmente la productivite.

2. Hmusant! Le jeu est la recompense.

J

. Hpprentissage sans efforts tout en sollicitant le cerveau
en entier.

. Encourage la participation.

. Stimule l'engagement et apporte un certain defi.

. Permet l'erreur.

N Ul D

Deuveloppe la creativite.
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Selon Nasir et Saxe (1993). les étudiants
sont plus susceptibles de reussir s ils ont
une «identite en milieu scolaire fort», ce
pourrait étre [un des avantages les plus
suptiles, mals puissants de la ludification.
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Motivation




Les jeunes daujourd hui apprennent-ils differemment 7

Les apprenants auralent developpe un nouveau style cognitif
caracterise par le « multitache », une attention relativement

courte pendant l'apprentissage et une preference pour
| exploration et la decouuverte.

Toutes ces composantes se retrouvent dans les jeux video en

plus de permettre aux joueurs de deuvelopper leur raisonnement
Inductif.

Louise Sauveé : http: / /www.pug.ca/catalogue/livres /jeux-simulations-educatifs-1///.html
http://carrefour-education.gc.ca/files/images/dossiers/JeuxSerieux.pdf



http://carrefour-education.qc.ca/files/images/dossiers/JeuxSerieux.pdf
http://www.puq.ca/catalogue/livres/jeux-simulations-educatifs-1777.html
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x Comdifir a ce

e Faire participer les eleves a | elaboration d'activites

e Permettre [ erreur et pouvalr recommencer

e Becevolr de la retroaction spontanee

e Rendre le progres visible

e Proposer des defis et des quétes aux eleves

e [Jonner des choix

e Elaborer un systeme de badges et de points individuels

e ntegrer et utiliser les technologie



Hpplications - Ludification

Tablette
Tiny Tap

Socrative

Duolingo

ClassDo|o

ClassCraft

y ,1 ‘

Ordinateur

Hahoo‘t Kahooﬂ
Socrative

Duolingo

ClassDojo

ClassCraft

EdPuzzle

EDpuzzle



http://www.apple.fr
http://socrative.com
https://fr.duolingo.com/
https://www.classdojo.com/fr-CA/
http://www.classcraft.com/fr/
http://www.apple.fr
http://www.tinytap.it/
http://socrative.com/apps.php
https://fr.duolingo.com/
https://www.classdojo.com/fr-CA/
http://www.classcraft.com/fr/
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prlica’tions - Ludification

Qutils pour créer des quétes

http://www.classtools.net/QR/create.php



http://www.classtools.net/QR/create.php
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Hpplications - Jeux serieux
ablette Jrdinateur
Sketch Nation

2 repertaires

e Serious Games

e [hot Cursus

Initiatives quebecoises

e L e terrain de jeux

e JemEARUcratie

e Amelioration du francais

e Le code perdu

e Les artisans du changement



http://blog.seriousgame.be/
http://cursus.edu/institutions-formations-ressources/formation/16184/jeux-serieux-gratuits/#.VQwZ0RCG_dI
http://www.jeuxpgl.com/index.php
http://eductice.ens-lyon.fr/EducTice/recherche/jeux/jeux-et-apprentissage/acfas/fichiers/DemEAUcratie%20(ACFAS,mai2011).pdf
http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=83
https://www.mcq.org/code/fr/
http://www.artisansduchangement.tv/jeu-de-simulation
http://sketchnation.com/#home

Jemarche de creation

» SAE arTs pl.as'nques eT LanGues

3° cycLe pu PRIMAIRE - - 1°® cycLe be seconbaire

\i\.‘\.'\l\i\i\.‘\.‘\.‘\‘\'\'\’\’X 17 FEAA VALY

{UHHUNNNYS




http://recit.org/ul/p2u



http://recit.org/ul/p2u

cxperimentation

1. Choisir un artiste;

2. Explorer son univers en construisant

un jeu:;

3. Jouer, faire jouer, partager et celebrer!



Rétroan

(u avez-uous appris a
travers cette
experimentation 7
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« Le Jeu, cest tout ce
quon fait sans y etre
opblige. »

Mark lwain


http://evene.lefigaro.fr/citations/mot.php?mot=jeu
http://evene.lefigaro.fr/citations/mot.php?mot=tout
http://evene.lefigaro.fr/citations/mot.php?mot=fait
http://evene.lefigaro.fr/citations/mot.php?mot=etre
http://evene.lefigaro.fr/citations/mot.php?mot=oblige
http://evene.lefigaro.fr/celebre/biographie/mark-twain-544.php

