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PROCEDURE 1 : PRENDRE UNE PHOTOSPHERE
AVEC GOOGLE STREET VIEW
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Visez le cercle et

prenez les photos*

Cliquez sur la caméra
dans Street View
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Associer une caméra 360° externe e

9 image(s) a publier
Non visibles avant la publication
Importer des photos a 360°

Appareil photo °

*L’acces a Internet n’est pas nécessaire pour la création de
photos-spheres

Vv~ Sélection

ARTS Source : h : . le.com/pr ntation/d/1H-2 hpoFkrwz3JmYszZWcERCM6nMNKIiZiHaP4crr



https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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PROCEDURE 2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHERE
DANS GOOGLE STREET VIEW

e Utilisez 'onglet « Contribuer » pour ajouter des photos a 360° a des lieux qui
n'en n‘ont pas encore sur Google Street View

L PRIVEES @§ CONTRIBUER

Traversiers ©

AUOY* -
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O rue °°0 Café St-Thomas
O O 33 Rue George, Sorel-Tracy, QC J3P 1B9, Canada
O z2
o
o one
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Lieux dans lesquels il manque des photos a 360°

0 23 opportunités 80 Rue du Roi, Sorel-Tracy, QC J3P 4M8, Can|


https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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PROCEDURE 2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHERE
DANS GOOGLE STREET VIEW

o Sélectionnez une fiche Maps.
Sorel-Tracy, Canada

— Recherche Street View

PLORER PROFIL  PRIVEES @& CONTRIBUER

_ _ Sélectionnez une fiche Maps.
133 Sorel-Tracy, Canada
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ARTS Source : h X . le.com/presentation/d/1H-2 hpFkrwz3JmYszWCcER
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que

>
O
Q

2noitositis’b 0169 @

18Miaque _Qr'\ neoniV-12 snioziq 4 \roid 01s9

€2) bns1nsrd-novY sn1A & A

supins23mylod sloo3'l
Isved sb

, ©

I .“ ) slpog®

PROCEDURE 2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHERE
DANS GOOGLE STREET VIEW

i | Les photo-sphéres partagées en

privé peuvent s'afficher a plat
dans certains produits. Pour une
vue entierement a 360°, publiez-
les dans Google Maps.

Publier

Publication en mode public sous le
nom "Steve Morissette". Cette photo a
360° sera visible dans Google Maps et
pourra I'étre également dans d'autres
produits Google.

Montréal, Canada ANNULER PARTAGER EN PRIVE

A

:m: tdugont-Royal © ) En savoir plus
Montréal ©
®
(]
Centre Bell © ANNULER PUBLIER

e 5mai 2016
Partager en privé

ARTS Source : h : . le.com/pr ntation/d/1H-2 hpoFkrwz3JmYszZWcERCM6nMNKIiZiHaP4crr it#slide=id.g21 2
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PROCEDURE 2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHERE
DANS GOOGLE STREET VIEW

X Annuler

ao Steve Morissette

Montréal, Canada
Montréal, Canada

= t du Mont-Royal ™ e e
© du Mont-Royal ©
Montréal © By - ) 2 ©
o O Habi o £ e
S Montréal
Centre Bell © ®

artager en public

'5Y P

ARTS Source : h : . le.com/pr ntation/d/1H-2 hpoFkrwz3JmYszZWcERCM6nMNKIiZiHaP4crr it#slide=id.g21 2
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PROCEDURE 3 : ASSEMBLER LES PHOTOSPHERES
POUR CREER UN TRAJET GOOGLE STREET VIEW

X Assembler 5 photos v

Assemblez vos photos & 360° pour les explorer %

EXPLORER PROFIL  PRIVEES @  CONTRIBUER

\ ! ‘ i
¢ Musée d'art contemporain de Montr...
2 photos [

X 2 photos sélectionnées @

Publication en mode public sous le
nom ‘Andrée-Caroline Boucher". Cette
photo a 360° visible dans
Google M ourra l'étre
également dans d'autres produits
Google.

Publier

ANNULER  PUBLIER [} Supprimer
Q Sélectionner une fiche Maps
Q Déplacer et assembler des photos
I Transférer les droits
X Annuler

Sélectionner toutes les e Les publier. eCquuer sur l'une d’elle et Vérifier les lignes de

photos du méme endroit. choisir les 3 petits points en trajets et les angles avec
haut, choisir Déplacer et le curseur du bas.

@ assembler des photos.

ARTS
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PROCEDURE 4 : RETOUCHER LES PHOTOSPHERES
ET LES PUBLIER SUR FACEBOOK OU STORYSPHERES

Les photo-sphéres partagées en
privé peuvent s'afficher a plat
dans certains produits. Pour une

vue entierement a 360°, publiez-
les dans Google Maps.

ANNULER  PARTAGER EN PRIVE

OUVRIR

o/l ROGERS = % 11:44 L 7% 83%@m

Pellicule Fin
Appuyez Il pour changer ¥

¢ 0

0Aprés avoir pris sa photosphére, la La retoucher dans Snapseed et la La publier dans Facebook ou dans
redéposer dans la pellicule photo Storyspheres. Les métadonnées de

publier en privé dans sa pellicule photo
@ (Enregistrer I'image).

ARTS

(Exporter).

360 devraient étre préservées.


https://storyspheres.com
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PROCEDURE 5 : RETOUCHER DES VIDEOS 360 ET
LES PUBLIER SUR YOUTUBE

[ Fichier Edition Image Calgue Sél Filtre Analyse 3D Affichage Fenétre Aide
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Prendre une photo 360 avec Filmer une courte séquence e Dans Photoshop, retoucher la
Google Street View ou la avec un écran vert. photo 360.

caméra Ricoh Theta.

ARTS


https://theta360.com/fr/about/theta/v.html
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PROCEDURE 5 : RETOUCHER DES VIDEOS 360 ET
LES PUBLIER SUR YOUTUBE

& FinalCutPro Fichier Editicn Eiaguer Morquer  Plen  Mogifier  Frésentation  Ferétre side o @ [ 82 4 G / = @ 5 40 wosBl &

\ Chargement de Ecoutille

Dans Final Cut, intégrer la vidéo a écran
vert sur la photo 360 en respectant le
ratio 2:1 pour la dimension de I'image.
Rendre cette image fixe en un film d’au
moins 30 secondes. Ajouter le son.

ARTS

o Features Business Explore Marketplace Pricing

[l google / spatial-media

@Wsteh 157

<> Code Issues 36

Pull requests 3 Projects 0 Insights

Latest release

Spatial Media Metadata Injector

a dcower released this on 28 Jun 2016 + 42 commits to master since this release

Sv2o
©-f908403

June 28, 2016

Simplified Ul for easier injecting.

OS X release notes

The OS X release requires a Mac with an Intel Core 2 processor or newer, r
Lion or newer.

Windows release notes

The Windows release requires a 64-bit version of Windows. If you're using
Windows, you can still run the metadata injector from the Python source ¢t

* Install Python 2.
* Download and extract the metadata injector source code.
* From the "spatiaimedia” directory in Windows Explorer, double click or

Exporter le film puis lui injecter
des métadonnées dans Spatial
Media Metadata Injector.

Expérimentation CRASH

Non répertoriée
38 vues 0 &0 A PARTAGER =

Andrée-Caroline Boucher
Mise en ligne le 20 mars 2017

Vidéo expérimentale en Réalité virtuelle inspirée d'un accident d'auto
Equipement : iPhone

Apoli: Street View, camera video + écran vert, Glitch Art

PLUS

Publier le film sur Youtube.


https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0

