Procedurier pour créer une activité interactive avec Createur d'activite dans Notebook

1 Quvrir Notebook.

2 Cliquer sur le logo des modules complémentaire illustré par un
morceau de casse-téte. Dérouler le curseur pour cliquer sur le logo de

Créateur d'activité
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3 Insérer vos contenants et les grouper si nécessaire.
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4 Ajouter les éléments a classer (image ou texte). Aoty o e
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5 Sélectionner le premier contenant et cliquer sur Edition. e
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6 Glisser les éléments qui sont acceptés dans ce contenant. =] mves
Vi
7 Glisser dans 'espace plus bas les éléments qui sont refusés dans ce el Rolvour beoshiee ;
contenant. Cliquer Terminer.
8 Refaire les méme étapes pour le second contenant.
9 Cliquer sur réinitialiser pour rejouer. 7 Coptseleczonns ©
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