STEAMSTIAM =~ =
INTERDISCIPLINARITE
MATHS-SCIENCES-ARTS

@recitqc
Ll e
z ]7 MAI 20]8 @jolinmelanie
ECOLE SECONDAIRE @poirierjenn

[ [ ]
HTTPS://ECOLEBRANCHEE.COM/CREACAMP/



« L'art recherche la beauté et parle a l'émotion;

la science recherche la vérité et parle a la raison.
Cette dichotomie n’a pas raison d’étre: artistes et
scientifiques s’engagent en réalité dans l'observation
et dans l'expérimentation.

C’est par Uexpérience que progressent la science et
l'art ». Aristote
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Développe :

Développe en +:
- La résolution de probleme

- La créativité
- L'innovation

- L'expression
. L'inventivité - La communication orale,
- L'autonomie écrite et visuelle
- La pensée logique

- L'ouverture au monde
- La curiosité

- Le sens critique
- La sensibilité
- L'intérét pour la culture

- L'émerveillement
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Stimule : \

Stimule en +:
- La pensée convergente - La pensée divergente
- Le raisonnement déductif - Le raisonnement inductif

- L'apprentissage par l'erreur - La flexibilité

- L'esprit de synthése . L'adaptation

- L'apprentissage par l'erreur

« La prise de risque

- L'engagement
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Structure des 5 séquences pédagogiques

E MOI TERRITOIRE

HEMATIOUE:
Otwerver et produe des Irises el des dallages &
pesir e malieied de masipuialion, de dhverses
acifvibés o de I Iablelte en uilisand b
vocabudaire adaplé.
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CIENCES ET TECHNOL
Comprendre la premiane ol de mouvement
disanc Newlon, boul en voyant visueliement
Tedfiel de I gravibé sur un abjel &n mouvemen
Corier un modile & Fside dun pendule sphénique
o pricire comment dverses variables vant
changer Fasped de la peinluse.

ITEN PEL E:
RTS PL e
nfller & Far sbeirall ef plus pardioulideement au
mouvement aristique de T aclion painling = of
e la lechnique du du = Dripping = par b bisis de
Toeunme de I'arisle aniricain Jacksan Pollock.
Enin, créter une oeuvre absiratle én mouvensenl
i Faide du IPad. Voir un exemple ol |

illps: oty beel 142e82%

IATE:

+ e feulle de papler

+ un baton

+ une corde denviron 20 cenliméires

+ un endroll pour faire kenif b pandule

+ une rondedle en mital (@fférantes grosseurs)
|+ ungros Iromibone

+ des paplers jounau (ou aulres pour évller les

partir de

e la tablette en utili

‘initier I'oeuvre de Piet Mondrian : Broadway
Boogie Woogie et créer une oeuvre animée
inspirée de celle-ci
Exempl
hitps://youtu.be/iZk 1ZGpdil

FRACTIONS

SKETCHBC
EXPRESS

SKETCHBOOK
MOTION

IMOVIE




- JLE MOl TERRITOIRE

Le Moi territoire

HE 1QUE:
Observer e produire des ltses el des dalisges &
Pl de maléelel de masipuation, de diverses
aciivés o de la lablette n uilisand s
vocabubaine adapté.

F PL E!
Enifler & Far du poriral de prolll el & ks nollon
de sihoustie én appréciant un porral de ks
renaissancs puls exploner (el A porisall de
tagan plus schuel en uilsant des appllcations de
trailement de Fisage.

Pour travailler la carte schématique, le croquis, l'lannotation de carte, faire
du géocaching, etc., visitez les ressources du recitus.


http://www.recitus.qc.ca/mobilite/cartographie
http://recitarts.ca/IMG/pdf/le_moi_territoire_13_04_2017.pdf

/i
Source : http://recit.org/ul/q43|



https://view.genial.ly/5ac7b3340305a00da1fdb559/pisanello

Le Halo | .

ES ET TECH!
mm.;mnlmummmmaua
dboomposie en lalscesux de diiéranies
onilening,

Obwarvar o dicrire des propristés de ks Leniee.

INTENTIOH

I 1QUE
Siniller au mowvement arlistioue du <Lighl Arl =
&l des dilléenies kagon de créer aves | limire.
Le collage, be light painling, ke dessin sur phalo
saronl explabis

+ wesme & il ou e plastique eanspasent
+ sawan A bulles

+ loupes

+ prismes de verte
* papler, caran,
+ un IPad

PHOTOBOOTH BLOW CAMERA OU SHETCHBOOK
SLOW BHUTTER EXPRESS



http://recitarts.ca/IMG/pdf/le_halo_lumiere12_04_2017.pdf

LE HALO

Le Halo

CREATION 3 - L'ombre bavarde
Matériel

« objets trouvés

« lampe

I Observer les oeuvres de l'illustrateur et réalisateur belge, Vincent Bal, qui utilise les
ombres projetées par des objets du quotidien pour en créer des illustrations.

Se rappeler la démarche de création : http:/recitarts.ca/lMG/upload_dir/demarche.jpg
A partir d'objets trouvés, créer des ombre sur un mur ou sur une feuille de papier.

Prendre une photo de cette ombre.

Importer la photo dans SketchBook Express

la photo en la complétant de fagon fantaisiste en d
(avec un nouveau calque).

Ajouter une phrase qui parle de I'ombre et de la lumiére de fagon métaphorique.

Partager en publiant sur le médias sociaux : Youtube, Twitter (#artsMST_iPad),
Facebook, Instagram, efc

Ao Caraline Boucher Serw%nannnn.l ECIT domaine
- ’ *
-
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https://www.instagram.com/vincent_bal/?hl=fr-ca

Les créatures
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HE 1QUE
Obmerver ol produivs des Irises el des daliages &
partir de matésiel de manipulalion, de diverses
aciivités o de b lablelbe an wilisand ke
vocabudaine adaphé

F PL E

Expioear les ceanves die MC Eschar ol axploler
filus pariouliseement celles qul porlent s
carnclirialiques g b irise o du dslage en
ciblant les smolions Ilbes & I peur ol &
Pangoisse. Ve un exemple de créslion animée |
Hillpe:tyouls by \
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http://recitarts.ca/IMG/pdf/les_creatures_25_04_2017.pdf

Notre mémoire collective



https://lc.cx/Wunw

